{{FOK x TOY) o (Fk x T0%) = F2Kk x B0%) « (F3k x 90%} « (C1k x 60%) « (C2k x 30%) « (Thx 10%)]

« [{FOp x TO%) + (Fip x 75%) + (F2p x B0%) = (F3p x 90%) + (Clp x 80%) + (C2p x 30%) + (Tpx 10%)

+ [(FVBCOr x 709%) + (FVIc T x 75%) » (FABC2r x BO%) + (FMic3e x 50%) + ([CMscTr x 80%) + (CMic2r x 30%) + (TMierx
10%)) x 150%

~ x TO%) « (FPeqlr x 75%) = (FPeq2r x B0%) « (FPeqlr x 90%) « (CPeqlr x 80%) « (CPeq2r x 30%) «
10%) x 120%

= [[PMadior x 70%) + (FMedir x 75%) + (FMediar x 80%) « (FMediar x 80%) + (ICMedl 1r x 50%) + (CMedi2rx 30%)
« [TMedirx 109%)) x 60%

» [[FMediior x 70%) + (FMediltr x T5%) « (FPMedil2y x 30%) « (FMedit3r x 90%) + ICMedilr x 80%) « ICMedli2rx
30%) « (Theclirx 109} x 10%



