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SA 
 

43.01  
 
 
 
4301.10 
4301.20 
 
4301.30 
 
 
4301.40 
4301.50 
4301.60 
4301.70 
4301.80 
4301.90 

PELETERIA EN BRUTO (INCLUIDAS LAS CABEZAS, COLAS, PATAS Y 
TROZOS UTILIZABLES EN PELETERIA) EXCEPTO LAS PIELES EN BRUTO 
DE LAS PARTIDAS 41.01.41.02 ó 41.03. 
 
- De visión, enteras, incluso sin la cabeza la cola o las pastas. 
- De conejo o de libebre, enteras, incluso sin la cabeza, la cola o las 
patas. 
- De corderos de astracán, breitschawanz, caracul, persa o similares, 
de corderos de Indias, de China, de Mongolia o del Tibet, enteras, 
incluso sin la cabeza, la cola o las patas. 
- De castor, enteras, incluso si nla cabeza, la cola o las patas. 
- De rata almizclera, enteras, incluso sin la cabeza, la cola olas patas. 
- La demás pieles, enteras, incluso sin la cabeza, la cola o las patas. 
- De foca o de otaria, enteras, incluso sin la cabeza, la cola o las patas. 
- Las demás pieles, enteras, incluso sin la cabeza, la cola o las patas. 
- Cabezas, colas, patas y trozos utilizables en peletería. 

43.02  
 
 
 
 
 
 
4302.11 
4302.12 
4302.13 
 
4302.19 
4302.20 
4302.30       

PELETERIA CURTIDA O ADOBADA (INCLUIDAS LAS CABEZAS, COLAS, 
PATAS Y TROZOS, DESECHOS Y RECORTES) INCLUSO ENSAMBLADA 
(SIN OTRAS MATERIAS) EXCEPTO LA DE LA 
PARTIDA 43.03. 
 
- Pieles enteras, incluso sin la cabeza, la cola o las patas, sin 
ensamblar: 
-- De visón. 
-- De conejo o de liebre. 
-- De corderos de astracán, breistshawanz, caracul, persa o similares 
de corderos de Indias, de China, de Mongolia o del Tibet. 
-- Las demás. 
- Cabezas, colas, patas y trozos, desechos y recortes, sin ensamblar. 
- Pieles enteras, trozos y recortes, ensamblados. 

43.03  
 
 
4303.10 
4303.90 

PRENDAS, ACCESORIOS DE VESTIR Y DEMAS ARTICULOS DE 
PELETERIA. 
 
- Prendas y accesorios de vestir. 
- Los demás. 

43.04 4304.00 PELETERIA ARTIFICIAL O FACTICIA Y ARTICULOS DE PELETERIA 
ARTIFICIAL O FACTICIA. 

 


